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Jogo dos Angulos com Palitos

DESENVOLVIMENTO DAATIVIDADE

Hoje vocé vai brincar com a Geometria, formando angulos com palitos e observando como
eles aparecem no seu dia a dia!

1. Pegue um par de palitos.
Eles serdo seus “bragos de angulo”.

2. Prepare-se para a rodada de desafios!
O professor dira um tipo de angulo, e vocé tera poucos segundos para posicionar os
palitos corretamente.
Tipos que podem aparecer:
« Angulo agudo
« Angulo reto
« Angulo obtuso
« Angulo raso

3. Apos cada desafio:
Observe a sala e procure objetos que tenham um angulo parecido com o que vocé
construiu.
Por exemplo:
* Porta aberta — angulo obtuso
 Cantos dos livros — angulo reto
* Tesoura aberta — angulo agudo

4. Registre suas descobertas de forma criativa:

Vocé pode:

* desenhar os palitos formando cada angulo;

» desenhar os objetos correspondentes;

» escrever frases explicando como identificou o angulo;

« criar nomes divertidos para cada forma (“Bico de beija-flor”, “Escanteio da sala”, etc.).

5. Missao extra — Desafio relampago:
O professor chamara:
“Angulo surpresa!”
Forme qualquer angulo e explique para sua dupla por que ele € agudo, obtuso, reto ou
raso.

6. Desenho final:
Faca um desenho misturando palitos + objetos reais criando uma cena com varios

angulos diferentes.

Depois, identifique cada um deles.




CARTOES DAS MISSOES — SOLIDOS GEOMETRICOS

MISSOES PRINCIPAIS (cartdes obrigatorios)

(Use um por rodada com cada grupo)

CUBO

MISSAOQ: Encontre
um objeto REAL em
forma de cubo.

Dica: objetos com
todas as faces
quadradas!

CILINDRO

MISSAOQ: Encontre
um objeto em forma
de cilindro.

Dica: procure
superficies curvas e
duas bases
circulares!

ESFERA

MISSAOQ: Ache um
objeto em forma de
esfera.

Dica: redondo por
todos os lados!

PRISMA

MISSAO: Localize
um objeto que tenha
forma de prisma.

Dica: caixas sao
otimos candidatos!

PIRAMIDE

MISSAOQ: Procure um
objeto que lembre
uma piramide.

Dica: base + faces
triangulares!

CONE

MISSAO: Descubra
um objeto em forma
de cone.

Dica: formato de
festa — literalmente!

DOIS SOLIDOS
JUNTOS

MISSAOQ: Encontre
um objeto que
parecga dois sélidos
ao mesmo tempo.

Dica: observe bem
detalhes escondidos!




O Mapa Oculto da Escola

Recomendada para: 6° ano do EF I

Objetivo:

Introduzir o conceito de localizagédo e coordenadas por meio da criagcdo de mapas simples
da escola, estimulando a percepg¢éao espacial, o raciocinio 16gico e a representacao grafica
de trajetos. Incentivar o aluno a transformar espagos reais em representagdes visuais
organizadas.

Habilidades trabalhadas:

Localizacao e representacido espacial; interpretacdo e criacdo de mapas simples; nogao
de percurso; orientacdo no espago escolar; comunicacdo por meio de desenhos e
simbolos; leitura e criagdo de legendas.

Descrigao:

Nesta atividade, os alunos irdo explorar a escola como se fossem cartografos, criando um
mapa simples dos espagos visitados. Em grupos, deverao percorrer uma rota definida pelo
professor, observando locais importantes e registrando pontos-chave para montar um
“‘mapa oculto” da escola.

A atividade estimula o aluno a transformar o ambiente tridimensional em um desenho
bidimensional, utilizando simbolos, legendas e trajetos. No final, os grupos trocam os
mapas e tentam descobrir qual area da escola foi representada.

INSTRUGCOES AO PROFESSOR

» Escolha um percurso simples dentro da escola (ex.: sala — corredor — patio).

* Leve os alunos para caminhar pelo trajeto, observando pontos importantes.

* Explique que eles deverao transformar o trajeto em um mapa desenhado.

» Peca que usem simbolos, setas, legendas e formas simples para representar locais.

* No final, cada grupo troca seu mapa com outro e tenta descobrir a area representada.
* Estimule explicagdes verbais e comparagdes entre mapas diferentes.

Materiais necessarios:
Folha de papel, lapis, prancheta (opcional).

Relagdo com a BNCC:
Tema: Geometria e localizagao — representagao de trajetos e leitura de mapas.

Habilidades da BNCC:

* EFO6MA17: Representar deslocamentos e trajetos usando mapas e esquemas simples.
* EFO6MAO0G: Registrar observagdes e representacdes sobre situagdes do cotidiano.

* EFO6MA18: Interpretar e comunicar informacdes espaciais.
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O Mapa Oculto da Escola

DESENVOLVIMENTO DAATIVIDADE

Prepare-se para virar um cartégrafo!
Vocé ira criar um mapa secreto de uma parte da sua escola.

1. Caminhe pelo trajeto definido pelo professor.
Observe tudo:

* portas,

* janelas,

* corredores,

* objetos grandes,

* areas abertas.

2. Enquanto caminha, imagine como isso ficaria visto “de cima”.
Pense como se estivesse desenhando um labirinto.

3. De volta a sala, desenhe seu mapa:

Inclua:

* 0 trajeto feito;

» formas simples (quadrados, circulos, retadngulos) para representar lugares;

* simbolos para objetos importantes;
* legendas explicando o que significa cada simbolo;
» uma seta mostrando o ponto inicial e o final.

4. Dé um nome criativo ao seu mapa.
Exemplos:

* “A Trilha Misteriosa”

* “O Caminho das Portas”

* “Labirinto da Escola”

5. Troca de mapas!
Troque seu mapa com outro grupo.
Seu desafio sera descobrir qual parte da escola o outro grupo representou!

6. Registro final:

No caderno, escreva:

» O que vocé colocou como simbolo no mapa?

* O que foi mais dificil de representar?

* O outro grupo conseguiu identificar sua area? Por qué?




CARTOES

MISSA
SSASCRE avance pisando MISSAOQ: Caminhe apenas MISSAO: Piso liberado s6
om iQuyies que sejam elos multiplos de 3. para multiplos de 4.
multiplos de 2. .
MISSAOQ: S6 avance pelos MISSAQ: Caminhe apenas MISSAQ: Pise somente nos
multiplos de 5. pelos multiplos de 6. divisores de 12.
MISSAOQ: Avance apenas MISSAOQ: Caminhe apenas MISSAOQ: S6 avance pelos
pelos divisores de 18. pelos divisores de 20. divisores de 24.
MISSAQ: S6 pise em MISSAQ: Caminhe apenas MISSAOQ: Avance apenas
ndmeros pares. pelos numeros impares. pelos numeros primos.

nuameros compostos.
pise nele. sejam multiplos de 5.

DESAFIO: Ache um numero DESAFIO: So avance por
MISSAOQ: S6 caminhe por
primo em até 5 segundos e numeros pares que também

numero que seja divisor de
multiplos de 3 e impares ao
tenha mais de 3 divisores
mesmo tempo.

ULTRA-DESAFIO: Percorra ULTRA-DESAFIO: Avance ULT —DESAFIO Caminhe
toda a trilha pisando apenas apenas pelos numeros que apenas por numeros primos,
sejam divisores de 24 e

até chegar ao final da trilha.

DESAFIO: Plse emum PECAFIO: Camlnhe W DESAFIO: Plse no prlmeD
pelos nimeros que sejam
numero que vocé encontrar que

nos multiplos de 4 — sem errar!
também pares.

ULTRA- DESAFIO Encontre trés
ndmeros que sejam ao mesmo
tempo:

» multiplos de 3,

* n&o primos,

* e menores que 30.




Detetives das Proporcoes
DESENVOLVIMENTO DAATIVIDADE

Prepare-se, detetive!
Ha um mistério escondido na sala — e sé quem entende de proporgdes conseguira

resolvé-lo.

1. Pegue o envelope do seu grupo.

Dentro dele ha a Pista 1.

2. Resolva a Pista 1 para desbloquear a proxima.
Exemplos de pistas que podem aparecer:

» Uma receita reduzida pela metade

* Um desenho ampliado em escala

» Comparacgao entre quantidades de alunos

* Proporgao entre distancias no patio

» Foto ampliada em dobro ou reduzida em 1/3

Quando acertarem, avisem o professor para receber a Pista 2.

3. Continue avancando até chegar ao “mistério final”.

Cada pista depende da anterior — use ldgica, céalculo e observagéao!

4. No ultimo envelope, resolva o desafio final:

Criar sua propria pista proporcional para desafiar outro grupo.
Pode ser:

» uma ampliagao ou reducio desenhada,

* uma comparagao entre quantidades,

* um mini mapa com escala,

* uma situagao proporcional inventada.

5. Apresentacao final:
Explique:

» como resolveram cada pista;
* quais estratégias usaram;

* 0 que aprenderam sobre proporgoes.




Detetives das Proporcoes

Aqui estdo OS ENVELOPES COMPLETOS, cada um com pistas prontas, claras,
divertidas, praticas e 100% alinhadas a atividade Detetives das Proporgdes.
Vocé so precisa imprimir, cortar e colocar dentro dos envelopes reais.
Organizei assim:
« Envelope 1 — Pista 1
Envelope 2 — Pista 2
Envelope 3 — Pista 3
Envelope 4 — Pista Final
Envelope Extra — Pista bonus (opcional)

£ PISTA1 — ARECEITA SECRETA

Um suco € preparado com a proporgao:
2 copos de agua para 1 colher de suco em po.
Um aluno quer fazer apenas meia receita.

Qual deve ser a nova quantidade de agua e suco?
Se acertarem, podem pegar a PISTA 2.

(Resposta esperada: 1 copo de agua + 1/2 colher de suco)

£ PISTA2 — AFIGURA ENCOLHIDA

Esta figura foi reduzida na proporgéo de 1/2 do tamanho original.
Desenhe uma figura qualquer (quadrado, tridngulo, casa etc.) no seu caderno.
Agora reduza para metade das medidas:

Mostre ao professor para liberar a PISTA 3.

« Se olado tinha 8 cm — tera 4 cm
« Setinha 10 cm — tera 5 cm




Circuitos Matematicos

Recomendada para: 7° ano do EF Il

Objetivo:

Resolver expressdes numéricas por meio de um circuito fisico no qual cada etapa
corresponde a uma parte do calculo. Desenvolver raciocinio légico, calculo mental e
compreensao da ordem das operacgdes, transformando a matematica em movimento e
tomada de decisbes rapidas.

Habilidades trabalhadas:

Resolugao de expressdes numericas; aplicagao da ordem das operagdes; calculo mental;
interpretacéo de desafios matematicos; trabalho em equipe; comunicagao e explicagao de
estratégias.

Descricao:

Nesta atividade, os alunos participardo de um “circuito matematico”, onde cada etapa
representa uma operagcdo de uma expressao numérica. Eles avancam de estacdo em
estacdo (montadas na sala ou patio), resolvendo partes da expressdao e acumulando
resultados até chegar ao final.

Os circuitos podem envolver operagdes basicas, expoentes simples, divisdes,
multiplicagdes, numeros inteiros positivos e negativos. Cada grupo devera registrar o
percurso e explicar como chegou ao resultado final.

A atividade coloca os alunos em movimento e permite que visualizem a matematica como
um processo de etapas conectadas.

INSTRUCOES AO PROFESSOR

* Monte de 4 a 6 estacdes pela sala ou patio, cada uma com uma parte da expressao.

* As estacbes podem ter cartazes, cones, cartdes ou mesas numeradas.

» O professor dita o ponto de partida e o grupo percorre o circuito obedecendo a ordem
das operacgoes.

* Crie circuitos diferentes para rodadas distintas.

» Ao final de cada circuito, pega que o0s grupos expliquem a estratégia e verbalizem a
ordem das operacdes.

* Finalize com um circuito-surpresa onde os alunos resolvem uma expressao maior.

Materiais necessarios:

Cartbes de operagdes, papel, lapis, cones (opcional), fita para delimitar o caminho.
Relagdo com a BNCC:

Tema: Aritmética — expressdes numéricas e ordem das operagoes.

Habilidades da BNCC:

* EFO7MAO03: Resolver expressdes numéricas com diferentes operagdes.

« EFO7MAO06: Comunicar estratégias e justificar calculos realizados.

* EFO7MAO04: Usar calculo mental e estratégias diversas para resolver desafios numéricos.




O Desafio das Caixas

DESENVOLVIMENTO DAATIVIDADE

Prepare-se para montar caixas, testar
capacidades e comparar formatos!

1. Escolha um molde de caixa

Pode ser:

* prisma retangular

* prisma triangular

* prisma pentagonal

Recorte seu molde e deixe pronto para
dobrar.

2. Monte sua caixa

Cole, dobre e forme o sdlido corretamente.
Antes de colar, observe:

» faces

* arestas

* vértices

3. Meca as dimensodes
Use a régua e registre:
« comprimento

* largura (ou base)

« altura

4. Calcule o volume
Use a férmula adequada ao seu prisma.
Exemplos:
* Prisma retangular — V=CxLxHV = C \times
L \times HV=CxLxH

* Prisma triangular — V=a "~ rea da
basexalturaV = area\ da\ base \times
alturaV=a'rea da basexaltura
Anote no caderno.

5. Compare com outros grupos

Observe:

* qual caixa comportaria mais objetos?

* qual usa mais papel?

» qual fica mais “alta” ou “larga”?

Discuta: “O que muda quando alteramos
uma das dimensbes?”

6. Mini-desafio — A Caixa Perfeita

Use um pedago de papel limitado (o
professor define o tamanho).

Com ele, crie uma caixa que:

* tenha o maior volume possivel, ou
 tenha a menor area total possivel, ou

* seja a caixa mais “diferente” da turma.
Desenhe seu molde, recorte e monte.

7. Reflexao final

Responda:

* Qual tipo de prisma foi mais facil de
montar?

* O volume mudou muito quando vocé
modificou as medidas?

» Como o formato da base influencia a
capacidade da caixa?

prccccde-




A Arte das Transformacoes

DESENVOLVIMENTO DAATIVIDADE

Prepare-se para transformar figuras e criar 6. Analise final
uma arte geomeétrica cheia de movimento! Responda no caderno:

* O que mudou e o que ndo mudou nas
1. Escolha trés figuras geométricas figuras?
Vocé pode usar: * A rotacgao alterou o tamanho?
« tridngulos + A reflexdo deixou a figura “ao contrario”?
* quadrados * A translacido mudou s6 a posi¢cao?
* hexagonos * Qual transformagado foi mais facil de
* flechas perceber?
* poligonos inventados

2. Translagdo — “Movimento sem girar”
Desloque uma das figuras para outra posigao:
* para cima

* para baixo

* para a direita

* para a esquerda

Cole as duas posigdes no papel.

Escreva: Translacao.

3. Rotagao — “Giro da figura”

Pegue outra figura e faga um giro:

* 90°

- 180°

 270° (se quiser)

Cole no papel a posicdao original e a
posicionada apos o giro.

Identifique: Rotacéo.

4. Reflexdo — “Espelho”

Escolha uma figura e espelhe-a:

» esquerda — direita

» cima — baixo

Pode usar a borda do livro como “linha de
espelho”.

Cole a figura antes e depois.

Escreva: Reflexao.

5. Composicao final —
Transformacgdes
Crie uma composi¢ao unindo:
v/ uma translacao
v uma rotagao
v/ uma reflexao
Use criatividade:
padrées, mandalas, setas, mosaicos, robés,
animais, simbolos etc.
Dé um nome a sua obra.




O Enigma das Equacoes

Recomendada para: 8° ano do EF Il

Objetivo:

Resolver equagbes do 1° grau com légica e estratégia por meio de enigmas praticos,
pistas numéricas e desafios de investigagdo. Desenvolver raciocinio algébrico,
interpretacdo matematica e pensamento dedutivo.

Habilidades trabalhadas:

Resolucdo de equagdes de 1° grau; identificagdo de incdgnitas; interpretagdo de
enunciados; manipulagdo de termos; estratégia e dedugao; comunicagéo da logica usada;
raciocinio logico e algébrico.

Descricao:

Nesta atividade, os alunos se transformardo em “Detetives Algébricos” e receberao
cartdes com pistas que representam equacgdes escondidas. Eles precisardo interpretar
cada pista, montar a equagao correspondente e resolver o enigma.

ApoOs resolverem alguns desafios iniciais, os alunos participarao de um “Desafio Final”,
onde precisardao unir varias pistas para descobrir o valor misterioso representado pela
incognita.

Instrugdes ao professor

* Prepare cartdes com enigmas simples que possam ser transformados em equagdes.
* Distribua um cartdo por vez para cada grupo.

* Oriente os alunos a escreverem a equacao antes de resolver.

» Circule pela sala perguntando: “Qual é a incégnita? O que ela representa?”

* No final, proponha o Desafio Final unindo trés pistas para formar uma equagao maior.
* Estimule que os alunos expliquem como encontraram a solucao.

Materiais necessarios:
Cartdes com enigmas, lapis, borracha e caderno.

Relagcdo com a BNCC:
Tema: Algebra — equagdes do 1° grau e resolugdo de problemas.

Habilidades da BNCC:

« EFO8MA12: Resolver e elaborar equacdes de 1° grau.

+ EFO8MA14: Interpretar incognitas e variaveis em problemas.
« EFO8MAO06: Comunicar estratégias e justificar resolugoes.




O Enigma das Equacoes

CARTOES + RESPOSTAS

(

/2 ENIGMA 1

“Se eu somar 7 ao
numero misterioso, o
resultado sera 20.”

~

$ ENIGMA 3

“Se eu tirar 15 reais do
cofrinho de Bruno,
restam 45 reais.”

r

J

+* ENIGMA 5

“Um numero diminuido
de 12 resulta em 30.”

=\

% ENIGMA 2

“Trés vezes o0 numero de
doces na caixa da 48.”

>

?PISTAA

“O numero misterioso
somado com 5 da 25.”

ENIGMA 4

“O dobro de um numero
€18

J

“ ENIGMA 6

“Aterca parte de um
numero € 9.”

j

_J/

? PISTAB

“A metade desse numero
€ igual a metade de 40.”

~




Agora que tal adquirir todo
material completo com um
desconto imperdivel?

Cligue no botao abaixo para comprar
O Nosso Mmaterial completo com
70 PAGINAS DE ATIVIDADES
INTERATIVAS MATEMATICA
FUNDAMENTAL 2

o [ por apenas R$ 21,90
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